Билет №35

2.В контексте управления исключениями в C++ применяются ключевые слова:
a) free 
b) catch 
c) final 
d) try
e) throw

8.В шаблоне класса с двумя параметрами 
template <class T, int R>
class S
{
	// Тело класса 
};
a) T-нетиповой параметр
b) R-параметр типа
c) T-параметр типа
d) R-нетиповой параметр

9.Шаблон класса: 
a) генерирует идентичные объекты 
b) генерирует классы с различным числом методов 
c) работает с разными типами данных
d) создается для того, чтобы храниться в разных контейнерах

11.Объект на основе шаблона создаётся
template <class T, int R> 
class S 
{ 
// Тело класса 
}; 
a) S< int, 20 > d;
b) S< 10, float > g;
c) S< float > d;
d) S< float, 10 > a;
e) S< 15 > w;

13.Истинно ли утверждение о том, что шаблон функции может иметь несколько аргументов? 
a) Верно
b) Неверно

14.Шаблоны позволяют удобным способом создавать семейства:
a) функций
b) переменных
c) классов
d) программ

18.Тестирование, которое выявляет формальными методами анализа без выполнения тестируемой программы неверные конструкции или неверные отношения объектов программы (ошибки формального задания) с помощью специальных инструментов контроля кода – CodeChecker

a) статическое
b) динамическое

[bookmark: keyword25][bookmark: keyword26]21.Тестирование, которое осуществляет выявление ошибок только на выполняющейся программе с помощью специальных инструментов автоматизации тестирования – Testbed или Testbench.
a) статическое
b) динамическое

31.Структурные критерии тестирования

a) формулируются в терминах  описания требований к программному изделию (критерии так называемого "черного ящика")
b) используют информацию о структуре программы (критерии так называемого "белого ящика")
c) ориентированы на проверку свойств программного изделия на основе подхода Монте-Карло.
d) формулируются в терминах проверки наличия заданных свойств у тестируемого приложения, средствами проверки некоторой статистической гипотезы.

33.Критерии стохастического тестирования

a) формулируются в описании требований к программному изделию (критерии так называемого "черного ящика")
b) формулируются в терминах проверки наличия заданных свойств у тестируемого приложения, средствами проверки некоторой статистической гипотезы.
c) используют информацию о структуре программы (критерии так называемого "белого ящика")
d) Мутационные критерии ориентированы на проверку свойств программного изделия на основе подхода Монте-Карло.

35.Структурные критерии базируются на основных элементах УГП:
a) вызовах методов,
b) ветвях,
c) операторах,
d) путях.

41. Объявите итератор для list<int> values; 
a) list < int > values::iterator i;
b) list < int > ::iterator i;
c) iterator i;

43.Отличия list от vector:
a) Отсутствия прямого доступа к элементам по позиции
b) Быстрая вставка элементов в любом месте контейнера
c) Быстрое удаление элементов в любом месте контейнера

45. set – это:
a) последовательный контейнер
b) ассоциативный контейнер
c) хранит пары элементов <ключ, значение>
d) сортирует элементы по мере добавления
e) не сортирует элементы при их добавлении

48.Объявите итератор для vector<int> values:
a) vector::iterator i
b) vector<int>::iterator i
c) iterator i

50. Преимущества вектора перед массивом:
a) Не позволяет пользователю выйти за пределы массива при индексировании 
b) Знает свой размер 
c) Может менять размер во время выполнения

51. Правильный способ для удаления элементов из конца вектора(vector<int>values):
a) values.pop_back()
b) values.delete()
c) values.clear()

53.Для изменения поведения алгоритма применяют
a) итераторы 
b) контейнеры 
c) функциональные объекты

56.В STL имеется два типа ассоциативных контейнеров
a) список 
b) отображения
c) двусторонняя очередь
d) множества

60. Способ организации хранения данных— это ... 
a) алгоритм
b) итератор
c) контейнер 
d) функциональный объект

