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Лабораторная работа № 4 

 

3ds Max. Примитивы. Свет. Материалы. Render 
 
Цель работы: 1) создание 3d-графики для дальнейшего совмеще-

ния с видео в программе Adobe Premiere CS.; 2) знакомство с основны-
ми понятиями программы создания трехмерной графики, получение 
навыков работы в программе 3dsMax. 

 

Теоретические сведения 
 

1. Иллюстрированный самоучитель по 3dsMax в папке Sourсe.  
2. Материалы лекций. 

 
Порядок выполнения лабораторной работы 

 
1. Работа с примитивами и материалами. 
1.1. Запустите видеоурок Lab04_01 выполните задание, сохраните 

файл для отчета (рис.1). 
 

 
Рис.1. Пример выполнения задания 1 
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2. Моделирование объекта при помощи модификатора Lethe 

2.1. Запустите видеоурок Lab04_02 , выполните задание, сохраните 

файл для отчета (рис.2). 

 

 
 

Рис.2. Пример выполнения задания 2 
 

 

2.2. Запустите видеоурок Lab04_03, выполните задание, сохраните 

файл для отчета (рис.3). 
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Рис.3. Пример выполнения задания  

 
Требования к отчету  

 
Отчет по лабораторной работе должен быть выполнен в формате 

html страницы и содержать следующие изображения в формате .jpg: 

1. .jpg – три примитивных объекта на плоскости, плоскость имеет тек-

стурную карту шахматной доски, один объект пластиковый, второй зеркаль-

ный, третий прозрачный; 

2. .jpg – ваза на плоскости; 

3. .jpg – стол с драпированной скатертью, добавленный на изоб-

ражение террасы. 


