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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

«Методические рекомендации по выполнению творческих работ по дисциплине «История и теория аудиовизуальных искусств» предназначены для студентов 2 курса заочного отделения.
Основной целью подготовки студентами Творческих работ в рамках данной учебной дисциплины, является расширение и углубление знаний учащихся по отдельным темам изучаемой дисциплины, развитие навыков самостоятельного анализа экранного произведения и его составляющих,  тренировка целенаправленного поиска необходимой информации с привлечением всех доступных источников учебной и прочей литературы. 

В процессе подготовки и создания творческих работ по дисциплине «История и теория аудиовизуальных искусств» занятиям студент должен научиться:

· самостоятельно пользоваться библиотечными фондами СПбГИКиТ и осуществлять целенаправленный поиск учебной литературы;

· контекстному специализированному поиску информации в сети ИНТЕРНЕТ;

· реферировать учебные и искусствоведческие тексты;

· культуре оформления реферативной работы;

· умению ставить перед собой конкретные задачи и решать их.

В данных Методических рекомендациях представлены требования к выполнению Творческой работы по дисциплине «История и теория аудиовизуальных искусств». Помимо этого в пособии представлен список литературы для подготовки к выполнению Творческой работы и рекомендательный список персоналий.

АНАЛИЗ ТВОРЧЕСТВА ПОСТАНОВЩИКА СПЕЦЭФФЕКТОВ (КОМПАНИИ ПО ПРОИЗВОДСТВУ СПЕЦЭФФЕКТОВ)

Содержание работы

Тема работы – творчество одного из представителей индустрии спецэффектов (можно взять отдельную компанию или группу людей – представителей компании). Более подробно можно рассказать о работе выбранного лица (или группы лиц) над созданием одного фильма, но материалы биографического характера должны присутствовать.

Если сложно выбрать конкретную персоналию, можно воспользоваться СПИСКОМ ПЕРСОНАЛИЙ ДЛЯ ТВОРЧЕСКИХ РАБОТ, представленным в данных методических указаниях в ПРИЛОЖЕНИИ. В Списке персоналий даются фамилии и мини-фильмографии художников-постановщиков специальных эффектов США и стран Европы. Приветствуется в качестве исследования темы, посвященные творчеству отечественных постановщиков эффектов и российских компаний, занимающихся деятельностью в этой области. 
Структура работы должна включать в себя следующие составные части:

· титульный лист;

· оглавление;

· введение;

· основные разделы (Творческая биография и анализ ключевого произведения);

· заключение;

· список источников и литературы (книги, статьи, электронные публикации, документальные фильмы и др.), должен содержать не менее 10 названий,;

· приложения (по желанию автора).

Во Введении к творческой работе необходимо пояснить свой выбор, почему решено было рассказать именно об этом лице, или компании. 
Основная часть работы должна быть посвящена биографии и творческим достижениям постановщика спецэффектов (или студии по производству спецэффектов). Особо стоит остановиться на рассказе о наиболее выдающихся (с точки зрения спецэффектов) фильмах, над которыми работал выбранный постановщик. 
В отдельной части работы студент должен проанализировать работу над специальными эффектами в картине, которую он считает ключевой в творчестве выбранного постановщика (компании). 
В Заключении студент должен сформулировать свои собственные выводы, подытоживающие собранный материал.

Материалы, автоматически скачанные из сети Интернет и творчески не осмысленные, к рассмотрению приниматься не будут.

Оформление работы

Творческая работа должна представлять собой связный текст, объемом  не менее 10-12 страниц (Times New Roman, 14 кеглем через 1,5 интервала). Если в работе присутствуют иллюстрации, то объем работы должен составлять не менее 12-15 страниц. К каждой иллюстрации должна быть поясняющая надпись. Страницы должны иметь поля: левое - 30 мм, правое - 10 мм, верхнее - 20 мм, нижнее - 25 мм. Текст печатается на одной стороне стандартного листа белой однородной бумаги и выравнивается по ширине. Абзацы в тексте начинаются с отступа в 1,25 мм. Все страницы работы, включая приложения, нумеруются по порядку от титульного листа до последней страницы. Первой страницей считается титульный лист, на нем номер страницы не ставится. Номер страницы ставится на середине верхнего или нижнего поля.

Названия глав набираются 16 кеглем полужирным шрифтом и выравниваются по центру не подчеркивая. Нумерация глав основной части работы осуществляется арабскими цифрами с точкой (1.) Каждый раздел начинается с новой страницы (включая заключение, список источников и литературы и приложения). Названия параграфов набираются 14 кеглем полужирным шрифтом и выравниваются по ширине. Параграфы должны иметь порядковую нумерацию в пределах каждого раздела. Номер пункта включает номер главы и параграфа, разделенные точкой (1.2.). Название параграфа начинается с абзацного отступа. Все заголовки должны быть выполнены в одинаковом стиле. Между названием главы и названием параграфа делается отступ в два полуторных интервала. Между названием параграфа и последующим текстом отступ составляет один полуторный интервал. Переносы в заголовках не допускаются. В конце заголовка точка не ставится.

Сокращения слов и словосочетаний употребляются в соответствии с ГОСТ 7.11–2004 «Система стандартов по информации, библиотечному и издательскому делу. Библиографическая запись. Сокращение слов и словосочетаний на иностранных европейских языках» и ГОСТ 7.12–93 «Система стандартов по информации, библиотечному и издательскому делу. Библиографическая запись. Сокращение слов на русском языке. Общие требования и правила». В случае использования аббревиатуры необходимо при первом ее применении дать полную расшифровку. Внутри предложений слова «и другие», «и тому подобное», «и прочее» не принято сокращать. Не допускаются сокращения слов и словосочетаний «так называемый», «так как», «например», «около». Знаки: (%), (+), (-) ставятся только при цифрах и в таблицах, в остальных случаях они пишутся словами.

Библиографический список представляет собой структурированный, оформленный в соответствии с установленными ГОСТом
 требованиями перечень использованных в процессе исследования источников и литературы. 

При использовании в творческой работе чужих высказываний и отрывков из материалов, опубликованных в книгах, статьях, или интернет-публикациях, обязательно оформлять сноски, с указанием источника той или иной цитаты. Заимствования текста без ссылки на источник не допускаются.

При описании материалов из сети Интернет указывается автор материала, его название, полный URL-адрес статьи и дата доступа к ресурсу. Библиографическое описание книг и статей должно соответствовать ГОСТ 7.1-2003 «Библиографическая запись. Библиографическое описание. Общие требования и правила составления». 

Материалы Творческой работы сдаются в электронном виде на сайте дистанционной системы обучения Института. Срок сдачи – 20 мая 2019 года.
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ПРИЛОЖЕНИЕ

СПИСОК ПЕРСОНАЛИИ 

БЕЙКЕР, Рик (Rick Baker, 8.12.1950) – американский художник по гриму. Первый в истории кино получил премию «Оскар» за грим в специальной номинации. Лауреат премии «Оскар» в категории «Лучший грим» за фильмы: «Американский оборотень в Лондоне» (1981), «Гарри и Хендерсоны» (1987), «Эд Вуд» (1994, вместе с Ви Нейлом и Иоландой Тассинг), «Чокнутый профессор» (1996), «Люди в черном» (1997), «Гринч, похититель Рождества» (2000). Принимал участие в работе над картинами: «Кинг Конг» (1976), «Звездные войны» (1977), «Видеодром» (1983), «Грейсток: легенда о Тарзане, повелителе обезьян» (1984, номинация на премию «Оскар»), «Гориллы в тумане» (1988), «Гремлины 2: Новый выводок» (1988), «Поездка в Америку» (1988, номинация на премию «Оскар»), «Волк» (1994),  «Бэтмен и Робин» (1997), «Могучий Джо Янг» (1998, номинация на премию «Оскар» в категории «визуальные эффекты»),  «Дикий, дикий Вест» (1999), «Жизнь» (2000, номинация на премию «Оскар»), «Планета обезьян» (2001), «Люди в черном 2» (2002), «Хеллбой» (2004), «Люди Икс: Последняя битва» (2006), «Клик» (2006), «Проделки Норбита» (2007, номинация на премию «Оскар»), «Зачарованная» (2007), «Загадочная история Бенжамина Батона» (2008). 

ВУДРАФФ-МЛАДШИЙ, Том (Tom Woodruff Jr., 1959) -  художник-постановщик специальных эффектов, создатель специального грима. Владелец компании по производству специальных эффектов «Amalgamated Dynamics Inc.» (вместе с Алекомм Гиллисом). Лауреат премии «Оскар», «Сатурн», «БАФТА» за работу над фильмом Роберта Земекиса «Смерь ей к лицу» (1992, вместе с Кеном Рэлстоном, Дугом Чангом и Дугласом Смайтом). Номинировался на премию «Оскар» за фильм Дэвида Финчера «Чужой 3» (1992, вместе с Ричардом Эдлундом, Алеком Гиллисом и Джорджом Гиббсом). Лауреат премии «Сатурн» за картину Пола Верховена «Звездный десант» (1997, вместе с Филом Типпетом, Скоттом Андерсоном, Алеком Гиллисом и Джоном Ричардсоном). Номинировался на премию «Сатурн» за лучший грим в фильмах «Шестой день» (2000, вместе с Аллеком Гиллисом, Джеффом Дауном и Чарльзом Порли) и «Секретные материалы» (1998, вместе с Алеком Гиллисом, Майклом Миллсом и Крейгом Нелсоном). Принимал участие в съемках фильмов: «Терминатор» (1984), «Волк» (1994), «Санта Клаус» (1994), «Смертельный бой» (1995),  «Джуманджи» (1995), «Майкл» (1996), «Чужой: Воскрешение» (1997), Очень страшное кино 3» (2003), «Луни Тьюнс снова в деле» (2003), «Чужой против Хищника» (2004), «Дрожь земли 4: Легенда начинается» (2004), «Электра» (2006), «Любовь и прочие неприятности» (2006), «Чужие против Хищника: Реквием» (2007), «Реальные кабаны» (2007).

ГАЭТА, Джон (John Gaeta, 1965) – американский художник-постановщик специальных эффектов. Лауреат премии «Оскар» за специальные эффекты к фильму братьев Вачовски «Матрица» (1999, вместе с Яником Сирсом, Стивом Куртли и Джоном Тамом). Принимал участие в работе над фильмами: «Звездный путь V» (1989), «Судья Дредд» (1995), «Стиратель» (1996), «Куда приводят мечты» (1998), «Матрица: Перезагрузка» (2003), «Матрица: Революция» (2003, номинация на премию «Сатурн»), «Спиди гонщик» (2008), «Ниндзя-убийца» (2009). 

ГИББС, Джордж (George Gibbs) – художник-постановщик специальных эффектов. Принимал участие в работе над фильмами: «Омен» (1976), «Супермен» (1978), «Флеш Гордон» (1980), «Конан-варвар» (1982), «Индиана Джонс и Храм Судьбы» (1984), «Бразилия» (1985), «Лабиринт» (1986), «Иштар» (1987), «Кто подставил кролика Роджера?» (1988), «Индиана Джонс и последний крестовый поход» (1989), «Эйр Америка» (1990), «Игры патриотов» (1992), «Первый рыцарь» (1995), «101 далматинец» (1996), «Человек в железной маске» (1998), «Елизавета» (1998), Отель «Сплендид» (2000), «Из Ада» (2001), «Я – шпион» (2002), «Лига выдающихся джентльменов» (2003). «Дум» (2005).

ДЖАНЕТТ, Даниэль (Daniel Jeannette) – художник-постановщик визуальных эффектов. Принимал участие в работе над фильмами: «Каспер» (1995), «Джуманджи» (1995), «Сердце дракона» (1996), «Затерянный мир: Парк Юрского периода 2» (1997), «Могучий Джо Янг» (1998), «Ван Хеллсинг» (2004), «Там, где живут чудовища» (2009). Номинировался на премию «Сатурн» за работу над фильмами «Мумия» (1999, вместе с Джоном Эндрю Бертоном, Беном Сноу, Крисом Корбулдом), «Мумия возвращается» (2001, вместе с Джоном Эндрю Бертоном, Нейлом Корбулдом и Томасом Росетти), «Ван Хеллсинг» (2004, вместе со Скотом Скуирсом, Беном Сноу и Сидом Даттоном).  

ДИКСТРА, Джон (John Dykstra, 3.06.1947) – американский художник-постановщик специальных и визуальных эффектов. Один из основателей компании «Industrial Light&Magic» (ILM). Лауреат премии «Оскар» за специальные эффекты к картине Джорджа Лукаса «Звездные войны» (1977, вместе с Джоном Стирзом, Ричардом Эдлундом, Грантом Мак-Кьюном и Робертом Блэлаком) и к фильму Сэма Рейми «Человек-паук 2» (2004, вместе с Скоттом Стокдиком, Энтони Ла Молинаро и Джоном Фрейзером). Лауреат технической премии «Оскар» (1978, вместе с Алва Миллером и Джерри Джеффрисом). Принимал участие в создании специальных и визуальных эффектов к фильмам: «Звездный путь» (1979, номинация на «Оскар», премия «Сатурн»), «Огненный лис» (1982), «Бэтмен навсегда» (1995), «Бэтмен и Робин» (1997), «Стюарт Литтл» (1999, номинация на «Оскар»), «Человек-паук» (2002, номинация на «Оскар»), «Хэнкок» (2008). 

ДУДМАН, Ник (Nick Dudman) – американский художник-гример, разработчик специальных и визуальных эффектов. Принимал участие в работе над картинами: «Империя наносит ответный удар» (1980), «Супермен 2» (1980), «Победитель драконов» (1981), «Возвращение джедая» (1983), «Крулл» (1983), «Легенда» (1985), «Молодой Шерлок Холмс» (1985), «Лабиринт» (1986), «Уиллоу» (1988), «Индиана Джонс и последний крестовый поход» (1989), «Бэтмен» (1989), «Чужой 3» (1992), «Последний из могикан» (1992), «Интервью с вампиром» (1994), «Судья Дредд» (1995), «Мумия возвращается» (2001), «Гарри Поттер и философский камень» (2001), «Гарри Поттер и секретная комната» (2002), «Гарри Поттер и узник Азкобана» (2004), «Бэтмен: Начало» (2005), «Гарри Поттер и Кубок огня» (2005), «Беовульф и Грендель»  (2005), «Гарри Поттер и Орден Феникса» (2007), «Гарри Поттер и принц-полукровка» (2009) и др.

КОНТИ, Уолт (Walt Conti, 1960) – художник-постановщик специальных эффектов. Ведущий специалист в области аниматроники. Специализируется на создании роботов, способных «работать» в водной среде. Принимал участие в работе над картинами: «Звездный путь IV: Возвращение домой» (1986), «Бездна» (1989), «Освободите Вилли» (1993), «Маверик» (1994), «Освободите Вилли 2» (1995), «Флиппер» (1996), «Белый шквал» (1996), «Освободите Вилли 3» (1997), «Анаконда» (1997), «Глубокое синее море» (1999), «Идеальный шторм» (2000), «Изгой» (2000), «Остин Пауэрс: Золотой палец» (2002), «Водная жизнь» (2004), «Любовь и прочие неприятности» (2006). 

КОРБУЛД, Нейл (Neil Corbould) – художник-постановщик специальных эффектов. Брат Пола Корбулда. Лауреат премии «Оскар» за работу над фильмом Ридли Скотта «Гладиатор» (2000, вместе с Джоном Нелсоном, Тимом Берком и Робом Харви). Номинировался на премию «Оскар» за фильм «Возвращение Супермена» (2006, совместно с Марком Стетсоном, Ричардом Хувером и Джо Таммом, номинация на премию «Сатурн»). Принимал участие в работе над фильмами: «Супермен» (1978), «Сатурн 3» (1980), «Человек-слон» (1980), «Супермен II» (1980), «Американский оборетнь в Лондоне» (1981), «Супремен III» (1983), «Амадей» (1984), «Вид на убийство» (1985), «Уиллоу» (1988), «Горец 2» (1991), «Скалолаз» (1993), «Пятый элемент» (1997), «Спасти рядового Райана» (1998 номинация на премию «Сатурн»), «Вертикальный предел» (2000), «Падение черного ястреба» (2001), «Мумия возвращается» (2001, номинация на премию «Сатурн»), «Король Артур» (2004), «Послезавтра» (2004, номинация на премию «Сатурн»), «Царствие небесное» (2005), «Кровавый алмаз» (2006), «Сокровище нации: Книга тайн» (2007), «Вызов» (2008) и др.  

КРЕПЕЛА, Нейл (Neil Krepela) – художник-постановщик визуальных эффектов. Номинировался на премию Оскар за работу в фильмах «2010» (1985, вместе с Ричардом Эдлундом, Джорджем Дженсоном и Марком Стетсоном) и «Скалолаз» (1993, вместе с Джоном Ричардсоном, Джоном Брано и Памелой Эшли). Принимал участие в работе над картинами: «Империя наносит ответный удар» (1980), «Искатели потерянного ковчега» (1981), «Победитель драконов» (1981), «Инопланетянин» (1982), «Полтергейст» (1982), «Темный кристалл» (1982), «Возвращение джедая» (1983), «Охотники за привидениями» (1984), «Большой переполох в Маленьком Китае» (1986), «Бэтмен возвращается» (1992), «Последний герой боевика» (1993), «Правдивая ложь» (1994), «Специалист» (1994), «Схватка» (1995), «Динозавр» (2000), «Скуби-ду» (2002), «Терминатор 3» (2003).

ЛАНТЬЕРИ, Майкл (Michael Lantieri) – американский художник-постановщик специальных эффектов, режиссер.  Начал карьеру в радиовещательной компании «Эй-Би-Си», затем работал в отделе специальных эффектов студии «Юниверсал». Лауреат премии «Оскар» за создание специальных эффектов к картине Стивена Спилберга «Парк Юрского периода» (1993, вместе с Деннисом Мюреном, Стеном Уинстоном и Филом Типпетом). Принимал участие в создании специальных эффектов к фильмам: «Полтергейст 2» (1986),  «Иствикские ведьмы» (1987), «Индиана Джонс и последний крестовый поход» (1989), «Назад в будущее 2» (1989), «Назад в будущее 3» (1990), «Крюк» (1991), «Смерь ей к лицу» (1992), «Дракула Брема Стокера» (1992),  «Марс Атакует!» (1996), «Затерянный мир: Парк Юрского периода 2» (1997),  «Мышиная охота» (1997), «Дикий, дикий Вест» (1999), «Шестой день» (2000), «Парк Юрского периода 3» (2001), «Особое мнение» (2002), «Халк» (2003), «Дом из песка и тумана» (2003), «Терминал» (2004), «Полярный экспресс» (2004), «Лемони Сникет: 33 несчастья» (2004), «Дом-монстр» (2006), «Возвращение супермена» (2006), «Пираты Карибского моря: Сундук мертвеца» (2006), «Беовульф» (2007), «Хроники Спайдервика» (2008), «Супергеройское кино» (2008), «Отель для собак» (2009). 

МАК-КЬЮН, Грант (Grant McCune) – разработчик специальных эффектов и визуальных эффектов. Лауреат премии «Оскар» за  визуальные эффекты к «Звездным войнам» (1977, вместе с Джоном Стирзом, Джоном Дикстрой, Ричардом Эдлундом и Робертом Блэлаком). Номинировался на премию «Оскар» за работу над фильмом «Звездный путь» (1979, вместе с Дугласам Трамбуллом, Джоном Дикстрой, Ричардом Ярихом, Дэвидом Стюартом и Робертом Свартом).  Принимал участие в работе над картинами: «Моя мачеха инопланетянка» (1988), «Охотники за привидениями 2» (1989), «Скорость» (1994), «Дневной свет» (1996), «Сфера» (1998), «Тринадцать дней» (2000), «Рэмбо 4» (2008). 

МЮРЕН, Деннис (Dennis Muren, 1.11.1946) – американский художник-постановщик специальных эффектов. Один из двух (второй – Стен Уинстон) художников по специальным эффектам - обладатель собственной «звезды славы» на Бульваре звезд в Голливуде. Лауреат технического «Оскара» за вклад в развитие «go-motion» анимации в фильме «Победитель драконов» (1981). Имеет восемь премий «Оскар» за специальные эффекты («Империя наносит ответный удар», 1980; «Инопланетянин», 1982; «Возвращение джедая», 1983; «Индиана Джонс и Храм Судьбы», 1984; «Внутренний космос», 1987; «Бездна», 1989; «Терминатор 2: Судный день», 1991; «Парк Юрского периода», 1993). Принимал участие в создании специальных эффектов к фильмам: «Уиллоу» (1988, номинация на «Оскар»), «Охотники за привидениями 2» (1989), «Смерч» (1996), «Миссия невыполнима» (1996), «Затерянный мир: Парк Юрского периода 2» (1997, номинация на «Оскар»), «Скрытая угроза» (1999, номинация на «Оскар»), «Искусственный интеллект» (2001, номинация на «Оскар»), «Атака клонов» (2002), «Халк» (2003), «Война миров» (2005, номинация на «Оскар»).  

НОЛЛ, Джон (John Knoll, 1962) – художник-постановщик специальных эффектов. Лауреат премии «Оскар» за работу над фильмом Гора Вербински «Пираты Карибского моря: Сундук мертвеца» (2006, вместе с Хэлом Хикелем, Чарльзом Гибсоном и Алленом Холлом). Номинировался на премию «Оскар» за создание визуальных эффектов к лентам: «Скрытая угроза» (1999, вместе с Деннисом Мюреном, Скотом Скуирсом и Робом Колеманом), «Атака клонов» (2002, вместе с Робом Колеманом, Пабло Хеллманом и Беном Шоу), «Пираты Карибского моря: Проклятье «Черной жемчужины» (2003, вместе с Хэлом Хикелем, Чарльзом Гибсоном и Терри Фрайзи). Принимал участие в работе над картинами: «Бездна» (1989), «Охота за «Красным Октябрем» (1990), «Гудзонский ястреб» (1991), «Миссия невыполнима» (1996), «Глубокое синее море» (1999), «Миссия на Марс» (2000), «Пираты Карибского моря: На краю земли» (2007), «Спиди Гонщик» (2009), «Шопоголик» (2009). 

ПИТОФ (Pitof, 4.07.1957) – настоящее имя Жан-Кристоф Комар, французский художник-постановщик специальных эффектов, режиссер, сценарист. Работал над визуальными эффектами фильмов Жан-Пьера Жене и Марка Каро «Деликатесы» (1991), «Город потерянных детей» (1995). Принимал участие в постановке визуальных эффектов в картинах: «Чужой: Воскрешение» (1997), «Дидье» (1997, Фр.), «Астерикс и Обеликс против Цезаря» (1999, Фр.), «Жаннна д’Арк» (1999). Как режиссер поставил фильмы «Видок» (2000), «Женщина-кошка» (2004), «Огонь и лед» (2008).

РИЧАРДСОН, Джон (John Richardson, 1946) – английский художник-постановщик специальных эффектов. Создавал визуальные эффекты для фильмов о Джеймсе Бонде: «Мунрейкер» (1979), «Осьминожка» (1983),  «Вид на убийство» (1985), «Лицензия на убийство» (1989), «Завтра не умрет никогда» (1997), «И целого мира мало» (1999), «Умри, но не сейчас» (2002). Лауреат премии «Оскар» за фильм «Чужие» (1986, вместе с Робертом Скотаком, Стеном Уинстоном и Сюзанной Бенсон). Номинировался на премию «Оскар» за работу над картинами: «Скалолаз» (1993, вместе с Нейлом Крепелой, Джоном Брано и Памелой Эшли), «Звездный десант» (1997, вместе с Филом Типпетом, Скоттом Андерсоном и Алеком Гиллисом), «Гарри Поттер и узник Азкобана» (2004, вместе с Тимом Бёрком, Роджером Гаэтом, Биллом Джорджем). Принимал участие в работе над фильмами: «День Шакала» (1973), «Знамение» (1976), «Леди-ястреб» (1985), «Чужие» (1986), «Уиллоу» (1988), «Горец 2» (1991), «Глубокое синее море» (1999), «Гарри Поттер и философский камень» (2001), «Гарри Поттер и тайная комната» (2002), «Гарри Поттер и Кубок Огня» (2005), «Гарри Поттер и орден Феникса» (2007), «Гарри Поттер и принц-полукровка» (2009). 

РЭЛСТОН, Кен (Ken Ralston) – американский художник-постановщик специальных эффектов. Работал в ведущей студии по производству визуальных эффектов «Cascade Pictures». В 1976 году был приглашен для работы над «Звездными войнами» (1977) Джорджа Лукаса. В 1995 году стал президентом компании «Sony Pictures Imageworks». Лауреат премии «Оскар» за создание специальных эффектов к фильмам: «Возвращение джедая» (1983, вместе с Ричардом Эдлундом, Деннисом Мюреном и Филом Типпетом), «Кокон» (1985, вместе с Ральфом МакКери, Скотом Фаррером, Девидом Берри), «Кто подставил кролика Роджера?» (1988, вместе с Ричардом Уильямсом, Эдом Джонсом, Джорджем Гиббсом), «Смерь ей к лицу» (1992, вместе с Дугом Чангом, Дугласом Смайтом и Томом Вудрафом-мл.), «Форрест Гамп» (1994, вместе с Джорджем Мэрфи, Стивеном Разенбаумом и Алленом Холлом). Принимал участие в создании  визуальных и специальных эффектов к картинам: «Назад в будущее» (1985), «Золотой мальчик» (1986), «Назад в будущее 2» (1989, номинация на «Оскар»), «Назад в будущее 3» (1990), «Ракетчик» (1991), «Маска» (1994), «Джуманджи» (1995), «Контакт» (1997), «Изгой» (2000), «Люди в черном 2» (2002), «Полярный экспресс» (2004), «Беовульф» (2007), «Рождественская история» (2009).  

СКОТАК, Деннис (Dennis Skotak, 15.02.1943) – американский художник-постановщик специальных эффектов. Брат Роберта Скотака (1948). В 1976 году вместе с братом начинает сотрудничать в компании Лос-Анджелесской «New World Pictures», занимающейся производством низкобюджетных эффектов для фильмов Роджера Кормана. Одновременно с братьями в компании работал молодой Джеймс Кэмерон, с которым их впоследствии свяжет многолетнее сотрудничество. Номинировался на премию «Оскар» за картину «Бэтмен возвращается» (1992, вместе с Майклом Финком, Крейгом Бэрроном и Джоном Брано). Работал над специальными эффектами в фильмах: «Побег из Нью-Йорка» (1981), «Чужие» (1986), «Терминатор 2: Судный день» (1991), «Капитан Рон» (1994), «Танкистка» (1995), «Титаник» (1997), «Ливень» (1998), «Люди Икс 2» (2003), «Война Чарли Уилсона» (2007), «Звездный десант 3: Мародер» (2003). 

СКОТАК, Роберт (Robert Skotak, 1948) – американский художник-постановщик специальных эффектов, создатель концептуального грима, режиссер, продюсер, дизайнер. Брат Денниса Скотака. Лауреат премии «Оскар» и премии «БАФТА» за работу над фильмами: «Чужие» (1986, вместе со Стеном Уинстоном, Джоном Ричардсоном и Сюзанной Бенсон), «Терминатор 2:Судный день» (1991, вместе с Деннисом Мюреном, Стенном Уинстоном и Джином Уорреном-младшим). Принимал участие в работе над фильмами: «Побег из Нью-Йорка» (1981), «Челюсти 3» (1983), «Бездна» (1989), «Человек тьмы» (1990), «Бэтмен возвращается» (1992), «Дорогая, я увеличил ребенка» (1992), «Танкистка» (1995), «Титаник» (1997), «Мышиная охота» (1997), «Люди Икс 2» (2003), «Степфордские жены» (2004), «Любовь и прочие неприятности» (2006), «Война Чарли Уилсона» (2007), «Звездный десант 3: Мародер» (2008).  

СНОУ, Бен (Ben Snow) – художник-постановщик специальных эффектов. Номинировался на соискание премии «Оскар» за работу над фильмами: «Перл Харбор» (2001, вместе с Эриком Бревигом, Джоном Фрейзером и Эдвардом Хиршем), «Атака клонов» (2002, вместе с Робом Колеманом, Пабло Хеллманом и Джоном Ноллом), «Железный человек» (2008, вместе с Джоном Нельсоном, Денисом Судиком и Шане Манном). Выдвигался на соискание премии «Сатурн» за работу в фильме Стивена Соммерса «Мумия» (1999, вместе с Джоном Эндрю Бертоном, Даниэлем Джанеттом и Крисом Корбулдом). Принимал участие в работе над фильмами: «Звездный путь: Новое поколение» (1994), «Каспер» (1995), «Смерч» (1996), «Марс атакует!» (1996), «Кинг Конг» (2005), «Хроники Спайдервика» (2008), «Железный человек» (2008), «Терминатор: Да придет спаситель» (2009). 

ТЕЙЛОР, Ричард (Richard Taylor)- разработчик специальных эффектов, создатель концептуального грима и костюмов, художник. Создатель образов в трилогии Питера Джексона «Властелин колец». Лауреат премии «Оскар» за специальные эффекты (вместе с Джимом Ригелем, Рэндалом Уильямом Куком  и Марком Стетсоном), грим (вместе с Питером Оуэном) и костюмы (вместе с Нгилой Диксон) во «Властелине колец: Братство кольца» (2001). Работа над «Возвращением короля» (2003) принесла Тейлору очередные «Оскары» за костюмы (вместе с Нгилой Диксон) и грим (вместе с Питером Кингом). Принимал участие в создании специальных эффектов к фильмам: «Томминокеры» (1993, т/в), «Геркулес и потерянное королевство» (1994, т/в), «Страшилы» (1996) и др.

ТИППЕТ, Фил (Phil Tippett, 1951) – американский художник-постановщик специальных эффектов, режиссер. Учился в Университете штата Калифорния, одновременно работая на различных студиях над коммерческими анимационными лентами. Работал над сценой в таверне и голографической шахматной доской в «Звездных войнах (1977) Джорджа Лукаса. В 1983 году основал собственную студию «Tippett Studio». Лауреат премии «Оскар» за создание специальных эффектов к картинам Стивена Спилберга «Парк Юрского периода» (1993, вместе с Деннисом Мюреном, Стеном Уинстоном и Майклом Лантьери) и Ричарда Марканда «Возвращение джедая» (1983, вместе с Ричардом Эдлундом, Деннисом Мюреном и Кэном Рэлстоном). Принимал участие в работе над специальными эффектами к фильмам: «Робот-полицейский» (1987), «Уиллоу» (1988, номинация на «Оскар»), «Сердце дракона» (1996, номинация на «Оскар», номинация на премию «Сатурн»), «Звездный десант» (1997, номинация на «Оскар», премия «Сатурн»), «Вирус» (1998), «Призрак дома на холме» (1999), «Эволюция» (2001), «Хроники Спайдервика» (2008), «Сумерки: Новолуние» (2009). 

УИНСТОН, Стен  (Stan Winston, 7.04.1946 – 16.06.2008) – художник-постановщик специальных эффектов, продюсер, режиссер. Изучал живопись и скульптуру в Университете штата Вирджиния. Был учеником в отделе грима студии «Дисней». Получил премию «Эмми» за свои работы для телевизионных картин «Гаргульи» (1972) и «Автобиография мисс Джейн Питтман» (1974, вместе с Риком Бейкером). Руководитель фирмы по производству аниматронных эффектов – «Stan Winston Studio», соучредитель компании по производству визуальных эффектов «Digital Domain». Лауреат премии «Оскар» за создание специальных эффектов к фильмам: «Чужие» (1986, вместе с Робертом Скотаком, Джоном Ричардсоном, Сюзанной Бенсон),  «Терминатор 2: Судный день» (1991, вместе с Деннисом Мюреном, Джином Уорреном и Робертом Скотаком),  «Парк юрского периода» (1993, вместе с Деннисом Мюреном, Филом Типпетом и Майклом Лантьери). Лауреат премии «Оскар» в номинации «специальный грим» («Терминатор 2: Судный день»). Принимал участие в создании специальных эффектов к картинам: «Терминатор» (1984), «Хищник» (1987, номинация на «Оскар»), «Эдвард-руки-ножницы» (1990, номинация на «Оскар»), «Бэтмен возвращается» (1992, номинация на «Оскар»), «Интервью с вампиром» (1994), «Затерянный мир: Парк юрского периода 2» (1997, номинация на «Оскар»), «Игрушечные солдатики» (1998), «Лейк Плесид: Озеро страха» (1999), «Конец света» (1999),  «Парк Юрского периода 3» (2001), «Перл Харбор» (2001), «Искусственный интеллект» (2001, номинация на «Оскар»), «Терминатор 3» (2003), «Константин» (2005), «Железный человек» (2008), «Терминатор: Да придет спаситель» (2009). 

ЧАНГ, Дуг (Doug Chiang, 16.02.1962) – художник-постановщик специальных эффектов, дизайнер. Занимался созданием концептуального дизайна в картинах Джорджа Лукаса «Скрытая угроза» (1999), «Атака клонов» (2002) и Роберта Земекиса «Полярный экспресс» (2004), «Беовульф» (2007), «Рождественская история» (2009). Работал над визуальными эффектами в картинах: «Привидение» (1990), «Дорз» (1991), «Терминатор 2: Судный день» (1991), «Смерть ей к лицу» (1992), «Маска» (1994), «Джуманджи» (1995).  

ЭДЛУНД, Ричард (Richard Edlund, 6.12.1940) – американский художник-постановщик специальных эффектов. Работал в кинокомпании «Industrial Light&Magic» (ILM), где помогал проектировать систему контроля за движением (технический «Оскар»). С 1983 по 1997 год был владельцем собственной компании по производству спецэффектов «Boss Films». С 1997 года  работает как независимый постановщик специальных эффектов. Лауреат премии «Оскар» за специальные эффекты к фильмам «Звездные войны "Звездные войны" » (1977, вместе с Джоном Стирзом, Джоном Дикстра, Грантом Мак-Кьюном и Робертом Блэлаком), «Империя наносит ответный удар» (1980, вместе с Брайаном Джонсоном, Деннисом Мюреном и Брюсом Николсоном), «Индиана Джонс и искатели потерянного ковчега» (1981, вместе с Китом Уэстом, Брюсом Николсоном и Джо Джонстоном), «Возвращение джедая» (1983, вместе с Деннисом Мюреном, Кэном Рэлстоном и Филом Типпетом). Работал над специальными эффектами к фильмам: «Полтергейст» (1982), «2010 (1984), «Крепкий орешек» (1988), «Привидение» (1990), «Чужой 3» (1992), «Скалолаз» (1992), «Бэтмен возвращается» (1992), «Самолет президента» (1997), «Турбулентность» (1997), «Степфордские жены» (2004), «Анаморф» (2007), «Война Чарли Уилсона» (2007).  

� ГОСТ 7.1-2003. Система стандартов по информации, библиотечному и издательскому делу. Библиографическое описание. Общие требования и правила составления.
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